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                               Пояснительная записка

Рабочая  программа по информатике и ИКТ для 9 класса создана на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ и программы основного общего образования по информатике (7 – 9  класс) авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.            ООО «Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний»
Рабочая программа по информатике, для 9 класса, адаптированная для детей с ОВЗ.
Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, ин​
формационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ),
организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
•  выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
                                Общая характеристика учебного предмета

Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации инфор​мационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоз​зрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьни​ков; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школь​никам как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная мо​дель.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использо​вания средств информационных технологий, являющееся значимым не только для форми​рования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятель​ности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предме​тов. В связи с этим, а также для повы​шения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

Курс нацелен на формирование умений, с использованием современных цифровых тех​нологий и без них, самостоятельно или в совместной деятельности: фиксировать информа​цию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать инфор​мацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и про​цессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20—25 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов — интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержа​тельного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Всего на выполнение раз​личных практических работ должно быть отведено не менее половины учебных часов (не менее 12 часов). При выполнении работ практикума предполагается использование актуаль​ного содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и ком​муникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проек​тную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение несколь​ких недель. В итоговом подсчете учебного времени к образова​тельной области «Информатика и информационные технологии» отнесена половина часов практикумов на отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ
Место предмета в учебном плане

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 105 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в  9 классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю.
Личностные, метапредметные, предметные результаты освоения учебного предмета

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики.    

Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоззрения.  Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.  В этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств информационной деятельности, с важнейшими  научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс  в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. 
2. Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

В конце каждого параграфа присутствуют вопросы и задания, многие из которых ориентированы на коллективное обсуждение, дискуссии,  выработку коллективного мнения.

 В задачнике-практикуме, входящим в состав УМК,  помимо заданий для индивидуального выполнения в ряде разделов (прежде всего, связанных с освоением информационных технологий)  содержатся  задания проектного характера (под заголовком «Творческие задачи и проекты»). В методическом пособии для учителя даются рекомендации об организации коллективной работы над проектами. Работа над проектом требует взаимодействия между учениками – исполнителями проекта, а также между учениками и учителем,  формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его выполнения, принимающим результаты работы. В завершении работы  предусматривается процедура зашиты  проекта перед коллективом класса,  которая  также требует  наличия коммуникативных навыков у детей.
3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

Все большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. Первый урок для 8 класса начинается с раздела «Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК». Эту тему поддерживает интерактивный ЦОР «Техника безопасности и санитарные нормы» (файл 8_024.pps). В некоторых обучающих программах, входящих в коллекцию ЦОР, автоматически контролируется время непрерывной работы учеников за компьютером.  Когда время достигает предельного значения, определяемого СанПИНами, происходит прерывание работы программы и ученикам предлагается выполнить комплекс упражнений для тренировки зрения. После окончания «физкультпаузы»  продолжается работа с программой.

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты:

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
Алгоритм  можно назвать планом достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя). С самых первых задач на алгоритмизацию подчеркивается возможность построения разных алгоритмов для решения одной и той же задачи (достижения одной цели).  Для сопоставления алгоритмов в программировании существуют критерии сложности: сложность по данным и сложность по времени. 
2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

В методику создания любого информационного объекта: текстового документа, базы данных, электронной таблицы, программы на языке программирования,  входит обучение правилам верификации, т. е. проверки  правильности функционирования  созданного объекта. Осваивая создание динамических объектов: баз данных и их приложений, электронных таблиц, программ (8 класс, главы 3, 4),  ученики обучаются  тестированию. Умение оценивать правильность выполненной задачи в этих случаях заключается в умении выстроить систему тестов, доказывающую работоспособность созданного продукта. 
3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием (8 класс, глава «Информационное моделирование»). При этом используются основные понятия системологии: система, элемент системы, подсистема, связи (отношения, зависимости), структура, системный эффект. Эти вопросы раскрываются  в дополнении к главе 2 учебника 8 класса, параграфы  2.1. «Системы, модели, графы»,  2.2. «Объектно-информационные модели».  В информатике логические умозаключения формализуются средствами алгебры логики, которая находит применение в разделах,  посвященных изучению  баз данных (8 класс, глава 3), электронных таблиц   (8 класс, глава 4)
4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии  «Представление информации» и «Формализация и моделирование».  Информация любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различной информации,  ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную знаковую форму: 8 класс, глава 4, тема «Системы счисления».

В информатике получение описания исследуемой системы (объекта) в знаково-символьной форме (в том числе – и в схематической) называется формализацией.  Путем формализации создается информационная модель, а при ее реализации на компьютере с помощью какого-то инструментального средства получается компьютерная модель. Этим вопросам посвящаются:   8 класс, глава 2 «Информационное моделирование», а также главы 3 и 4, где рассматриваются информационные модели баз данных и динамические информационные модели в электронных таблицах.
5. Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции). 

Данная компетенция формируется  содержательными линиями курса «Информационные технологии» (8 класс, главы 3, 4)  и «Компьютерные телекоммуникации» (8 класс, глава 1).
Предметные результаты, формирующиеся при изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС

Все компетенции, определяемые в данном разделе стандарта, обеспечены содержанием учебников для 7, 8, 9 классов, а также других компонентов, входящих в УМК. В следующей таблице отражено соответствие меду предметными результатами, определенными в стандарте, и  содержанием  учебников.

	Предметные результаты ФГОС
	Соответствующее содержание учебников

	Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.
	

	1.1. Формирование информационной и алгоритмической культуры
	Формированию данной компетенции посвящено все содержание учебников и УМК

	1.2. Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации
	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Компьютер», проходящей через весь курс. 8 класс. Глава 1. «Передача информации в компьютерных сетях», ( 3. «Аппаратное и программное обеспечение сети»

	1.3. Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств
	Данная компетенция реализуется в процессе компьютерного практикума 

	1. Формирование представления об основных  изучаемых понятиях: модель – и их свойства


	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Формализация и моделирование».  8 класс. Глава 2. «Информационное моделирование», все параграфы. Глава 4,    ( 25 «Электронные таблицы и математическое  моделирование»,  ( 26 «Пример имитационной модели» Дополнение к главе 2,  2.1. Системы, модели, графы 2.2. Объектно-информационные модели

	2. Развитие алгоритмического мышления,  необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе;  развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;  формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической


	

	3.3. Формирование знаний о логических значениях и операциях
	На формирование данной компетенции направлена логическая линия курса.

8 класс. Глава 3 «Хранение и обработка информации в базах данных», ( 10  «Основные понятия»:  вводится понятие логической величины, логических значений, логического типа данных.

 ( 13 «Условия поиска и простые логические выражения»: вводится понятие логического выражения;

( 14. «Условия поиска и сложные логические выражения»: вводится понятие о логических операциях конъюнкция, дизъюнкция, отрицание; о таблице истинности, о приоритетах логических операций.  ( 23 «Деловая графика. Условная функция», ( 24  «Логические функции и абсолютные адреса» : об использовании логических величин и функций в электронных таблицах

	3. Формирование умений  формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.


	Данная компетенция реализуется в содержательной линии «Формализация и моделирование».  8 класс, ( 7 «Графические информационные модели»,  ( 8 «Табличные модели»; глава 4, ( 21 «Деловая графика»;

Дополнение к главе 2, 2.1. Системы, модели, графы, 2.2. Объектно-информационные модели


                                           Содержание учебного предмета.

Тематическое планирование.

Планируемые результаты изучения учебного предмета.

Общее число часов: 34 ч.

1. Управление и алгоритмы — 12 ч 
Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгорит​мов: назначение, среда исполнителя, система команд испол​нителя, режимы работы.
Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и цикли​ческие алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и цикличес​ких алгоритмов управления исполнителем; составление алго​ритмов со сложной структурой; использование вспомогатель​ных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
Учащиеся должны знать:
^ что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; ^ сущность кибернетической схемы управления с обрат​ной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
^ что такое алгоритм управления; какова роль алгорит​ма в системах управления;
^ в чем состоят основные свойства алгоритма;
^ способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный ал​горитмический язык;
^ основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
^ назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последова​тельной детализации и сборочный (библиотечный) ме​тод.
Учащиеся должны уметь:
^ при анализе простых ситуаций управления опреде​лять механизм прямой и обратной связи;
^ пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
^ выполнить трассировку алгоритма для известного ис​полнителя;
^ составлять линейные, ветвящиеся и циклические ал​горитмы управления одним из учебных исполнителей; ^ выделять подзадачи; определять и использовать вспо​могательные алгоритмы.
2. Введение в программирование — 15 ч 
Алгоритмы работы с величинами: константы, перемен​ные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основ​ных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных — массив. Способы описа​ния и обработки массивов.
Этапы решения задачи с использованием программирова​ния: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирова​ние, отладка, тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой програм​мирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполне​ние данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование об​работки массивов.
Учащиеся должны знать:
^ основные виды и типы величин;
^ назначение языков программирования;
^ что такое трансляция;
^ назначение систем программирования;
^ правила оформления программы на Паскале;
^ правила представления данных и операторов на Пас​кале;
^ последовательность выполнения программы в системе программирования.
Учащиеся должны уметь:
^ работать с готовой программой на Паскале;
^ составлять несложные линейные, ветвящиеся и цик​лические программы;
^ составлять несложные программы обработки одномер​ных массивов;
^ отлаживать и исполнять программы в системе про​граммирования.
3. Информационные технологии и общество — 7 ч 
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информацион​ные ресурсы современного общества. Понятие об информаци​онном обществе. Проблемы безопасности информации, этичес​кие и правовые нормы в информационной сфере.
Учащиеся должны знать:
^ основные этапы развития средств работы с информа​цией в истории человеческого общества;
^ основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
^ в чем состоит проблема безопасности информации;
^ какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.
Учащиеся должны уметь:
^ регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами об​щества. 
                                     Поурочное планирование
	№

урока
	                                       Тема урока
	Параграф учеб
ника
	Компьютерный практикум

ЦОР к урокам из Единой коллекции ЦОР

http://school-collection.edu.ru

	1
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Входной контроль.  Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной связью
	§1,2
	Глава 5, § 25,26: ЦОР№ 1, 3, 5,6,7. Упражнения для c/p: ЦОР №1,4.


	2
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы
	§3. 
	Глава 5, § 27: ЦОР№ 2, 5, 6, 7.  Упражнения для c/p ЦОР № 1

	3
	Графический учебный исполнитель.
Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов
	§ 4. 
	Глава 5, § 28:  ЦОР № 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 17, 18, 19.

Упражнения для c/p: ЦОР № 5, 9, 10, 11, 13, 14, 15

	4
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод
	§ 5. 
	Глава 5, § 29:  ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 7, 8, 17, 18, 19, 20.

	5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомога​тельных алгоритмов
	§ 5.
	Упражнения для c/p: ЦОР №6, 9, 10, 11, 12, 14, 15

	6
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием
	§ 6. 
	Глава 5, § 30:

	7
	Разработка циклических алгоритмов
	§ 6. 
	ЦОР № 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, 20

	8
	Ветвления. Использование двух шаговой детализации
	§ 7. 
	Глава 5, § 31

	9
	Использование метода последовательной детали​зации для построения алгоритма. Использование ветвлений
	§ 7. 
	Глава 5, § 31:

	10
	Зачетное задание по алгоритмизации
	Система основных понятий главы 1
	Глава 5: ЦОР № 13, 16

	11
	Тест по теме «Управление и алгоритмы»
	
	Глава 5, §31: ЦОР №13

	12
	Понятие о программиро​вании.
Алгоритмы работы с величи​нами: константы, перемен​ные, основные типы, при​сваивание, ввод и вывод данных
	§ 8,9
	Глава 6, § 32,33: ЦОР № 3, 4,5-10. Упражнения для c/p: ЦОР №2,7.


	13
	Линейные вычислительные алгоритмы
	( 10
	Глава 6, § 34:

	14
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе)
	( 10. 
	ЦОР № 1, 2, 3, 4, 7, 8, 11.

	15
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания
	§11. 
	Глава 6, § 35:  ЦОР № 1, 5, 6, 8, 9, 10.  Упражнения для c/p: ЦОР №2, 7

	16
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов
	§11. 
	

	17
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Оператор ветвления. Логические операции на Паскале
	§ 12-14. 
	Глава 6, § 36-38: ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 9, 10, 11. Упражнения для c/p: ЦОР №6, 12, 13, 14

	18
	Разработка программы на языке Паскаль с исполь​зованием оператора ветвления и логических операций.
	§ 12-14.
	

	19
	Циклы на языке Паскаль
	§ 15. 
	Глава 6, § 39:
ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 11, 12, 17, 19, 20 Упражнения для c/p: ЦОР № 7, 13, 14, 15, 16

	20
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием
	§ 15. 
	

	21
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида.
Использование алгоритма Евклида при решении задач
	§ 16. 
	Глава 6, § 40: ЦОР №1,2, 3,6, 7, 10. Упражнения для c/p: ЦОР №8, 9

	22
	Одномерные массивы в Паскале
	§ 17,18
	Глава 6, § 41,42:
ЦОР №1,2, 3,6, 7, 10, 12.
Упражнения для c/p: ЦОР № 3,6,8, 9.

	23
	Разработка программ обработки одномерных массивов
	§ 17,18
	

	24
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	§ 19. 
	9 класс Глава 6, § 43:
ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 6, 9.
Упражнения для c/p: ЦОР № 10, 11

	25
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве
	§ 19. 
	

	26
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива.
Составление программы на Паскале поиска минимального и макси​мального элементов
	§ 20. 
	Заключение, § 6.1:
ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 8.
Упражнения для c/p: ЦОР №6, 7

	27
	Сортировка массива. Составление программы на Паскале сортировки массива
	§ 21. 
	Заключение, § 6.2: ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 8. Упражнения для c/p: ЦОР № 6, 7

	28
	Тест по теме «Программное управление работой компьютера»
	Система основных понятий главы 2
	Заключение, § 6.2:
ЦОР № 1, 2, 3, 4, 5, 8.
Упражнения для c/p: ЦОР № 6, 7

	29
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	§ 22-24. 
	Глава 7, § 44-47: ЦОР №1,2, 3, 4, 7.   Упражнения для c/p: ЦОР № 8 9 класс 

	30
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	§ 25,26. 
	Глава 7, § 48,49:  ЦОР № 1, 2, 3.  Упражнения для c/p: ЦОР №6,7.


	31
	Социальная информатика: информационная
безопасность
	§ 27.. 
	Глава 7, § 48,49: ЦОР № 1, 2, 3,6.  Упражнения для c/p: ЦОР №6,7.

	32
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	Все содержание учебника
	Глава 5, §31: ЦОР № 13. Глава 6, §43: ЦОР № 7. Глава 7, § 49: ЦОР № 4

	33
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	Все содержание учебника
	Глава 5, §31: ЦОР № 13. Глава 6, §43: ЦОР № 7. Глава 7, § 49: ЦОР № 4

	34
	Анализ тестирования. Итоговый урок по материалу учебного года.
	
	

	
	
	
	


Путь к ЦОР в ЕК: Портал ЕК http://school-collection.edu.ru ( выбрать раздел  «Информатика и ИКТ»(выбрать 8  класс ( перейти по ссылке  «Информатика-базовый курс», 8 класс, Семакина И., Залоговой Л., Русакова С., Шестаковой Л.  ( выбрать соответствующие главу и параграф учебника.

